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Przewodnik dla Ostrza Obrotowego

Ostrze obrotowe do Cameo 4 umozliwia ciecie materiatow takich jak tkaniny, filc i skora bez koniecznosci uzycia
specjalnego stabilizatora. Chociaz daje to dodatkowe mozliwosci, istnieje kilka zalecen, ktérych nalezy przestrzegac, aby
uzyskac najlepsze wyniki ciecia za pomocg ostrza obrotowego.

Ze wzgledu na sposob, w jaki ostrze obrotowe porusza sie w obudowie i sposéb, w jaki ploter musi ustawi¢ ostrze przed
rozpoczeciem ciecia, niektore projekty nie sg zalecane, szczegdlnie projekty z duzg iloscig szczegotdow. Ostrze obrotowe
nie jest zalecane do wycinania aplikacji; najlepiej nadaje sie do wycinania projektow, kidre sg duze i nie majg
skomplikowanych szczegotow. Ponadto ostrze obrotowe jest najskuteczniejsze podczas ciecia diugich, prostych linii oraz
projektow.

JAK DZIALA OSTRZE OBROTOWE?

Aby manewrowaé ostrzem obrotowym w celu wyciecia stworzonych ksztattéw i krzywizn, oprogramowanie Silhouette
Studio® wstawia krzywe — czesto okreslane jako petle i haczyki — na powierzchni ciecia (nie przecinajg one catkowicie
materiatu). Petle i haczyki sg umieszczone z dala od projektu, a obrotowe ostrze podnosi sie i przesuwa do
zaznaczonych obszaréw, a nastepnie dociska w dot, aby obrécic sie i zmienic kierunek ostrza. Ostrze obrotowe przesuwa
sie nastepnie do projektu i przystepuje do ciecia. Czynnosci te sg niezbedne, aby pomoc zmienic orientacje ostrza
obrotowego, gdy musi ono przesung¢ sie w innym kierunku, aby zakonczy¢ ciecie.

Gdy przygotowujesz projekt do ciecia zaznaczajgc, ze bedzie on wykonany za pomocg ostrza obrotowego, zobaczysz
dodatkowe krzywe w postaci petli i haczykéw w Silhouette Studio®:

STANDARDOWE LINIE CIECIA LINIE CIECIA Z PETLAMI | HACZYKAMI
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PRZEWODNIK DLA OSTRZA OBROTOWEGO

Gdy projekt jest skomplikowany lub maty i okragty, Silhouette Studio® wygeneruje odpowiednie petle i haczyki, aby
ustawi¢ ostrze obrotowe, ale to moze nie wystarczy¢ do prawidtowego wykonania wzoru. Dlatego stworzyliSmy ponizsze
wytyczne.

Podczas wycinania projektow za pomocg ostrza obrotowego nalezy pamieta¢ o nastepujacych kwestiach:
1. Wymiary projektu
Jesli projekt jest mniejszy niz 1,5 cala (okoto 38 mm), ostrze obrotowe moze wycig¢ wzor z przesunieciem, ktére
bedzie wieksze i mniej doktadne niz projekt utworzony w Silhouette Studio®.
R&znica miedzy projektem

Linia ciecia w Silhouette Studio® Cigcie ostrza a rzeczywistym cieciem
obrotowego

2. Grubos¢ materiatu
Im grubszy materiat, tym wiekszy opdr podczas ciecia, przez co ciecie bedzie mniej doktadne. Aby uzyskac¢ doktadniejsze

ciecia w grubszym materiale, upewnij sie, ze projekty sg duze i nie majg ostrych krzywizn.
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PRZEWODNIK DLA OSTRZA OBROTOWEGO

3. Odstepy miedzy projektami

Zachowaj co najmniej 2 mm odstepu miedzy projektami podczas ciecia. Odstep ten jest niezbedny, aby zapobiec
przypadkowemu najsciu ostrza na sgsiednie projekty. Jesli projekty sg mniejsze niz 1,5 cala (38 mm), dobrym pomystem
jest zwiekszenie odstepu miedzy projektami, aby zapobiec naktadaniu sie ciec.

NIE ZALECANE ZALECANE

4. Ksztatt wzorow

Zaokraglone czesci projektow powinny mieé promien co najmniej 6,5 mm. Jesli materiat jest gestszy (grubsza tkanina,
skora itp.), zaokraglone czesci powinny mie¢ promien co najmniej 13 mm.

Jednym ze sposobéw mierzenia promienia zaokrgglonego projektu jest uzycie narzedzia Linia do narysowania linii od
wierzchotka krzywej do miejsca, w ktérym znajdowatby sie Srodek catego projektu — nazywa sie to promieniem
krzywizny.

Jesli uzywasz oprogramowania, ktére nie mierzy automatycznie promienia krzywizny i masz trudnos$ci z oceng gdzie
znajduje sie Srodek zaokraglonego ksztattu, uzyj narzedzia Okrag, aby dokonczy¢ symetrie zaokraglonego projektu.
Nastepnie wybierz wtasnie utworzony okrag, aby zobaczy¢ jego szerokos¢. Podziel szerokosé na pot - to jest twoj
promien.

Wezmy na przyktad ten potksiezyc. Musimy znalez¢ dwa rézne promienie, poniewaz istniejg dwie rézne krzywe.
Zacznijmy od krzywej zewnetrznej — bedzie to Promien A. Narysuj okrgg za pomocg narzedzia Ksztatt. Mozesz
sprawdzi¢ rozmiar, umieszczajgc kétko nad ksztattem poétksiezyca i stamtgd wprowadzajgc poprawki. Upewnij sie, ze
masz wybrany okrag. Zobaczysz miare szeroko$ci kota. Aby znalez¢ promien kota, podziel jego szerokos¢ na poét. Ten
okrgg ma szerokosc¢ 5,114 cala (ok. 13 cm), wiec promien A wynositby 2,557 cala (ok. 6,5 cm).

PROMIEN A
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PRZEWODNIK DLA OSTRZA OBROTOWEGO

Powtdrz ten sam proces dla drugiej krzywej. Ten projekt bedzie bardziej przypomina¢ owal. Wysoko$¢ kota pozostanie
taka sama, wiec zmien ksztatt kota, chwytajgc jeden z bocznych uchwytéw regulacji i przesuwajgc go w kierunku srodka
kota, az krzywa okregu bedzie pasowac do pozostatej krzywej potksiezyca. Wybierz owalny ksztatt, sprawdz pomiar
szerokosci i podziel szeroko$¢ na pot, aby znalez¢ swéj promien — bedzie to Promien B.

PROMIEN B
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Promien tego pétksiezyca wynosi 2,557 cala (ok. 6,5 cm) dla promienia Ai 1,711 cala (ok. 4,4 cm) dla promienia B. Te
pomiary mieszczg sie w zalecanych przez nas parametrach, wiec to ciecie najprawdopodobniej wypadnie zgodnie z
oczekiwaniami.

WIECEJ INFORMACIJI

Wiecej informacji i inspiracji z uzyciem ostrza obrotowego znajdziesz na www.silhouette101.com oraz w mediach
spotecznosciowych. W przypadku jakichkolwiek pytah czy watpliwosci skontaktuj sie z producentem za posrednictwem
www.silhouetteamerica.com/contact.
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